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Glorno 2

*  Arduino IDE: introduzione, installazione e interfaccia;
«  Cosa sono gli sketch: commenti, funzioni, variabili, istruzioni, strutture di controllo, librerie.
»  Componenti del kit;

«  Realizzazione primo esempio: blink;

Esercitazion..




ARDUINO 1D

B

DOWNLOAD

=7) cketch 3pr23a| Arduine 1.8.2 =ra”

*  L'Arduino IDE (Integrated Development ——
Environment) € un'applicazione multipiattaforma Y-X= >
che consente la stesura del codice sorgente rra— o
(sketch). E—

/¢ put your setuz code Tere, to run onces

* Include un editor di testo dotato di syntax ve1d 10000 1
highlighting, controllo delle parentesi e Bt s ek et e, Lo sun smpmarsie
Indentazione automatica.

L

« Con un singolo click € in grado di compilare

e caricare Il programma su qualsiasi scheda
Arduino.

processo durante il quale uno sketch viene convertito in

linguaggio macchina, comprensibile per il microcontrollore.

Bicu noCe2runolLnosa CON"

workshop Arduino base - FablLab Messina


http://bit.ly/ARDUINO-IDE

Nome sketch

Campo codice sorgente

Arduino |IDE
IN TERFACCIA

Barra menu

272) cketch 3pr23a| Arduino 1.

Filz= Modifice Skeich SUameznt

skelzh_ap1234

= metupd) {

f¢ put your sezuz code Zere, tc ram onzes

wroz2d looz () |

'/ pul vour pein code hzoe, Lo zun zepzaledly:

| Bicu noVCGerunolnosaCON~ |
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COSA SONO GLI SKETCH

Sketch ¢ | nome che Arduino da ai suoil programmi; I file contenenti gli sketch hanno
estensione .ino.

[ -
=2) cketch 3prd3a | Arduino LE.2
h SCame=n. Al

Fil= Modifica Skelo

Funzione: blocco di codice, racchiuso da una Q0
coppia di parentesi graffe, richiamabile attraverso skel:h_ag.123a
uno specifico nome. v o yous sesuz sode Zexe, o rm onses
I
* Lo sketch base contiene le due funzioni veis loop() {
srincipal | 7/ i e smts coals ucs, o i supentity:

*  setup(): le istruzioni contenute in questa
funzione vengono eseguite una sola volta
all'accensione di Arduino.

*  loop(): le istruzioni contenute In questa
funzione vengono eseguite ciclicamente
fino allo spegnimento di Arduino.

Bicu no/CGerunoblnosa CON"
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COSA SONO GLI SKETCH

Sketch ¢ | nome che Arduino da ai suoil programmi; I file contenenti gli sketch hanno
estensione .ino.

Funzione: blocco di codice, racchiuso da una
coppia di parentesi graffe, richiamabile attraverso Variabili slobal
uno specifico nome. 5

. | o sketch base contiene le due funzioni
principalr:

. setup ():le istruzioni contenute In
questa funzione vengono eseguite una sola
volta all'accensione di Arduino.

. loop ():le istruzioni contenute In questa

funzione vengono eseguite ciclicamente
fino allo spegnimento di Arduino.
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COSA SONO GLI SKETCH

' Blink | Arduino 182

Fle Modiica Sketrh Strumenti Antn

Commenti .

. Un commento e una parte di testo che non B o
Verré, Comp”a-ta, it iz attached to digital pin 13, __ MERI00C on pir 6. 1E
o * . U T mm e e e e
+  Supil linee: /¥ questo € e men e e e s e e s
%/ the Tecanical Speca of your bo v : / /www. axrduin
un commento

*  Suunalinea: //questo & un commento e E ey e

GO0 LU Lllaidg=Llald

| - L —3 § o

-nt led = 13; //LED conneczed to pin 13

// Tthe secup functien rins Once when ycu press reset Or Dow
void setup() {

workshop Arduino base - FablLab Messina



COSA SONO GLI SKETCH

Variabile:

. Porzione di memoria, identificata da un'etichetta, contenente un dato: l
deve essere dichiarata prima di essere usata;

. Puo contenere diversi tipi di dato che vanno indicati con:

. boolean: puo contenere due valori, VERO o FALSO; tipo

fm:yontenuto
: char: puo contenere un carattere, es. "A’; int led - 127

//LED zonnected To —in 13

. int: puo contenere un valore numerico intero compreso fra (/1 tre 38'4‘:)2‘ iu:cucn rans cnce whan YCu Dress IeseT of DIWer U
vol1cC JC’T,up
-32'768 c 32'767, // in.tialize cdig.tal pin "led"™ a3 ar cutput.
pirNude(l=d, CUTPUT):
- long: puo contenere un valore numerico intero compreso fra ¥
'2'|47'483'648 e 2'|47'483'647, 7/ Lle _vup Lunclivo ruas uver and over daya-n fureves
voic loop() [
. float: pud contenere numeri in virgola mobile; N . A BEGSIE A ERERLERS S o (A S o s
delavy[200D); /! wa_t £or a =econd
. . digita_Write(led, _OW); // wurn the LED 2£f by makiny the ~
* strlng: puo contenere strlnghe. delay [100D): // Wa.T £or a =econd
}

ATTENZIONE: esistono delle parole riservate che non possono

essere utilizzare come nomi per variabili e funzioni. Grazie al syntax
highlighting ¢ possibile riconoscere queste parole dal diverso stezca usa 940 byre (23) dello spazio disponibile per i progr
colore con la quale vengono scritte (es. , HIGH, ecc).

variadsill ¢loball usarc 9 byc2 (0%) 4 m2morie d-namica, lasc
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COSA SONO GLI SKETCH

nt leg; ffZED corrected co pon 13
S/ the settin Tuncticr yina ance wher ynil Dreas resst nr power
o veic setup() [
°
Istruzione: ted = 292
f/ 1nitlialize diglital piln "led” &S an oiacput
pirMode (lad, OUTPCTI):

. Riga di codice che puo contenere una dichiarazione,
un'assegnazione o la chiamata a una funzione;

\ Al digitalWrize [led, [[IGII); /S turr the LEZD on (IICGI is the v
| delay (1022 [/ walt Ior a second

2
t
11
|
¢
-
D
i
-~
1
J
=
.

ff turr the IEN nff by makingy —he

+  Ogni istruzione deve terminare necessariamente con ;. delay1032);  // wais for a second

m

gketck  byte (2%) dellos spazic disponibile per i pro

variokili glo2ali uosarnc 11 byte [0%) €i momoria dinamica, 1
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COSA SONO GLI SKETCH

Strutture di controllo:

*  Le strutture di controllo sono costrutti che servono a specificare se, quando, in quale ordine e
quante volte devono essere eseguite le istruzioni che compongono Il codice sorgente.

int tasto = 0;
void loop() {
if (tastoc == 0)
{

int numero;
void loop() {
//tasto non premuto for (numerc = 0; numerc < 10; numeroc

} {

e //questa istruzione viene ripetuta per 10 volte

{
//tasto premuto }

} }

numero + 1)

}




COSA SONO GLI SKETCH

Libreria:

- E un insieme di funzioni o dati, contenuto in uno o piu file e che puo essere incluso all'interno di un
programma attraverso un collegamento;

. | 'inclusione all'interno dello sketch avviene attraverso la direttiva #include.

*a) Knob | Arduinc L8.2

\
#1ncivde <Servo.hd

Serim Ny3Iervn;? S CYearte 32run AJenn To Trnnrl a |SErvn

in. polkpin = 0; f analog) Die u=mt o connech Lhe peilenliicmel e

in. vel: f¢ varieble L reed L value Crom Lle anelug pin
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COSA SONO GLI SKETCH

Principali funzioni (reference):

INPUT

; Imposta un pin come input 0 come output.
OUTPUT) P P P P

: pinMode (pin,

. digitalRead(pin) ; legge lo stato digitale del pin.

. digitalWrite(pin, HLIO?/\TH ) ; scrive lo stato digitale di un pin.

. analogRead (pin) ; legge il valore di un ingresso analogico.

. analogWrite(pin, val); scrive un valore analogico su un pin.

o delay (ms) ; inserisce una pausa di ms millisecond.

. Serial begin (speed) ; Inizializza la seriale alla velocita di speed bps.
. Serial print("text'); stampa la parola "text" sulla seriale.

workshop Arduino base - FablLab Messina


https://www.arduino.cc/en/Reference/HomePage

COMPONENTI DEL KIT

Componenti:

| x Breadboard;
| x Servo;
| x DHT I [;
| x Potenziometro;
| x Fotoresistenza;
* 2 x Bottone;
* 2 x LED rosso;
« 2 X LED verde;
* 2 x LED giallo;
| x LED RGB;
|0 x Resistenza |OK Ohm;
|0 x Resistenza 220 Ohm;
10 x jumper M-M.

workshop Arduino base - FablLab Messina



Componenti del KIT

BREADBOARD
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Componenti del KIT

BREADBOAR

4
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BLINK

Componenti:

. | x Breadboard

. | x Arduino;

. | % resistenza 220Q):
. | x LED;

int led = 13; trvsIEITEIEITIEITS
Voidsetup(){ R L I
(led, OUTPUT),’ v = P4 S P E P IENERRSE Y
} l.. UL R T R
>

3 ....'.’0.......0.
VOileOp(){ % T T T I R I B
(led, HIGH); é U L L B L D D DL L R L
(1000),’ : PYP P P T PITEPETR YT TYPTYTE

(led, LOW); 3

(1000) ;

)

.NC-
©

fritzing
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BUT TON

Componenti:

. | x Breadboard; TVSTS TYYYY SeeeY YeYvee weevy
) | % Arduino: “ve “Y SVIIY TITEV B
* | xresistenza 220 Q) SEESEEEE( LRSI EERIIRROREN:
: | x LED; cevsvrrveslRIIITITITITYS v
. | % bottone: cossvsvvssf}ecceves o
. | x resistenza 10 KQ).

int pinBottone = 2;
int pinLed = 13;

int statoBottone = 0;

void setup() {
(pinLled, OUTPUT) ; ; 0O
(pinBottone, INPUT); [ B Tl et
}

void loop () {
statoBottone = (pinBottone) ;

if (statoBottone == HIGH) {
(pinLed, HIGH); T
} y . I s = B3 Y222
else
{
(pinLed, LOW) ;
}

workshop Arduino base - FablLab Messina



ANALOG INPUT - ANALOG OUTPUT

Componenti: X3k EXXEEBEEEEEEEEEEEREEEEE
) | « Breadboard Attt ARt st el
. | X Arduino;

. | % resistenza 220 Q:

. | x LED;

° | X potenziometro.

int pinPot = AQ;
int pinLed = 9;
int valoreSensore = 0;

void setup() {

n ° - f L f - s n . LU |

' 1 = . CR AR | H : 1 3 -

= « 1 2 o
- o

(plnLed, OUTPUT),’ - RESC

.'.-‘3 : PIGITAL PNP==) i o
! A OOTRS
X - N 2 mmon @

void loop () { Ry W rduino

valoreSensore = (pinPot) ; o

valoreSensore = (valoreSensore, 0, 1023, 0, 255); &

(pinled, valoreSensore) ;

}

workshop Arduino base - FablLab Messina



ON-O

Componenti:
. | x Breadboard
. | x Arduino;

. | x resistenza 220Q);
. | x LED.

DA SERIAL

int led = 13;
char carattere;

void setup() {
(9600) ;
(led, OUTPUT) ;

}

void loop () {
if ( () >0) {
carattere = ()

if (carattere == 'H') {
(led, HIGH);

}

else if (carattere == 'L') {
(led, LOW);

}

}
}

2d50I

|_RYS
-

OulnpJy mEmxi

)

.NC-
©
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Componenti:
. | x Breadboard
. | x Arduino;

. 3 x resistenza 220Q):
| x LED RGB.

-MA

-ORO L

D RGB

int ledR = 10;
int ledG = 9;
int ledB = 11;

void semaforo(int colore) ;

void setup () {
(ledrR, OUTPUT) ;
(ledG, OUTPUT) ;
(ledB, OUTPUT) ;

}

void loop() {
semaforo (ledR) ;
(3000) ;

semaforo (ledG) ;

i

L R R B L B B B R L R
LR R I B O B B B B R R
AR L L O L B B B B B
LR L B I L A
LR I L

(3000) ;
!!!!:::::: semaforo (ledB) ;
el (3000) ;

void semaforo(int colore) {
(ledR, LOW) ;

= (ledG, LOW);
(ledB, LOW);

(colore, HIGH) ;

workshop Arduino base - FablLab Messina



ON-O

Componenti:

| x Breadboard

| x Arduino;

3 x resistenza 220Q:
| x LED RGB.

- LED

RGB DA S

Sketch:

RIAL

int ledR = 10;
int ledG = 9;
int ledB = 11;

char carattere;

void setup() {
Serial . begin(9600) ;
pinMode (ledR, OUTPUT) ;
pinMode (ledG, OUTPUT) ;
pinMode (ledB, OUTPUT) ;

}

void loop() {
if (Serial.available() > 0) {
carattere = Serial . read();

if (carattere 'R") {
digitalWrite (ledR, HIGH);
}

T

else if (carattere 'r') |

e 0
“ " e

SRS Gl SN G )
* " 9 .

L B

digitalWrite(ledR, LOW) ;

}

else if (carattere 'G') |
digitalWrite(ledG, HIGH) ;

}
else if (carattere 'g') {
digitalWrite (ledG, LOW) ;

}
else if (carattere 'B'") {
digitalWrite (ledB, HIGH) ;

L }

else if (carattere 'b') {

digitalWrite(ledB, LOW) ;
}
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Componenti:

. | x Breadboard
. | x Arduino:
. | x fotoresistenza:

-OTOR

. | x resistenza |0 KQ).

SSISTENZA

Sketch:

int led = 13;

int pinFoto = AOQ;

int valore = 0;

void setup() {
Serial . begin(9600) ;
pinMode (led, OUTPUT) ;

}

void loop() {
valore analogRead (pinFoto) ;
Serial.print("Valore letto = ");
Serial . println(valore) ;

}

48]

Tay
e
e

)

-
L]

- .- e e . L L
L L L R B B R L B B
T E PP TEYIYE YR YYE Y
N e D N N P N N P
¥ EFET YTV YREYRY YYD Y

g

.. . Wy

L L L L L
AL L I B
" E YT PFPYTIYTY YYD
OO OOV TNV

JJdiT ) y WEmx4
-y
-

- - s "=

13
i— - -
NO,
.

(ONN)

—dliz) NALNIC

1

[ —

-
5 -
{ "L PYLEN
PR —
o

f—
Q

Qi

workshop Arduino base - FablLab Messina



SENSOR

DHT

Sketch: DOWNLOAD LIBRERIA DHT
Component“ #include "DHT.h" //includiamo la libreria
int inDHT = 3;
: | x Breadboard ot pan
. | x Arduino: DHT dht (pinDHT, DHT11);
. | x sensore DHT | | void setup() {
* | xresistenza 5.7 KQ. serial.begin (9600) ;

Serial.println("Test temperatura e umidita!");
Serial.println("T(C) \tH(%)"):
dht.begin();

}

void loop() {
float h = dht.readHumidity ()
float t = dht.readTemperature();

LSEARNAEES Fane N if (isnan(h) || isnan(t)) {
‘ o Serial .println("Lettura fallita!'!");
L - T . "o e e e }
LN
X ot \U”O else
Fxmm Arduing {
Serial . print(t, 2); //2 cifre decimali

Serial.print("\t");
Serial.println(h, 2); //2 cifre decimali
delay (2000) ;

______
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https://drive.google.com/file/d/0B19QFr6wAhjTb2NIRElNdnRkb2c/view?usp=sharing

Componenti:

. | x Breadboard

- | x Arduino;

| X Servo;

| X potenziometro;

..Oﬁ'ﬂ.l.
L

VNS NS A N N A
L L

....'..’
NN R

ot NS N N N A

—— o 0 R R B B
L I B B L B B N B B O L L B B B

-RVO

#include <Servo.h>
int pinPot = A3;
int pinServo = 9;
int wval;

myservo;

void setup() {
myservo.

}

void loop() {

val =
val = (val,
myservo.

(15) ;

L L B B
l.........

//includiamo la

(pinServo) ;

(pinPot) ;

0, 1023, 0, 180);

(val) ;

libreria
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