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«  Arduino IDE: introduzione, installazione e interfaccia;

«  Cosa sono gli sketch: commenti, funzioni, variabili, istruzioni, strutture di controllo, librerie.




ARDUINO IDE

DOWNLOAD

;

5o sketch_apr23a | Arduino 1.8.2

, .
L ArdU|nO |DE \(lﬂt'egl”ated Development File Modifica Sketch Strumenti Aiuto
Environment) € un'applicazione multipiattaforma OO0 BpOa

che consente la stesura del codice sorgente —

(S|<€JECh>. void setup() {

// put your setup code here, to run once:

}
Include un editor di testo dotato di syntax void loop() |

highlighting, controllo delle parentesi e / BaT yous man code Rexe, T run mepesrediy:
Indentazione automatica.

Con un singolo click € in grado di compilare

e caricare Il programma su qualsiasi scheda
Arduino.

processo durante il quale uno sketch viene convertito in
linguaggio macchina, comprensibile per il microcontrollore.

Arduino/Genuino Uno su COM1

upload
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http://bit.ly/ARDUINO-IDE

Arduino |IDE
IN TERFACCIA

Barra menu

r B

0 sketch_apr23a | Arduino
| File Modifica Sketch Strumenti Aiuto ——

Nome sketch

sketch_apr23a

void setup() {
// put your

}

veid loop() {
// put your mair n re

Campo codice sorgente

Console di log

Arduino/Genuino Uno su COM1 |
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COSA SONO GLI SKETCH

Sketch ¢ | nome che Arduino da ai suol programmi; i file contenenti gli sketch hanno
estensione .ino.

-
50) sketch_apr23a | Arduino 1.8.2

difica Sketch Strumenti Aiuto

Funzione: blocco di codice, racchiuso da una
coppia di parentesi graffe, richiamabile attraverso sketch_apr23a
uno specifico nome. id setup() |

// put your setup code here, to run once:

. o sketch base contiene le due funzioni void 100p() {

. . . // put your main code here, tc run repeatedly:
principali:

*  setup(): le istruzioni contenute in questa
funzione vengono eseguite una sola volta
all'accensione di Arduino.

*  loop(): le istruzioni contenute In questa
funzione vengono eseguite ciclicamente
fino allo spegnimento di Arduino.
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COSA SONO GLI SKETCH

Sketch ¢ || nome che Arduino da ai suol programmi; I fi
estensione .ino.

Funzione: blocco di codice, racchiuso da una
coppia di parentesi graffe, richiamabile attraverso

uno specifico nome.

. | o sketch base contiene le due funzioni
principalr:

. setup ():le istruzioni contenute In
questa funzione vengono eseguite una sola
volta all'accensione di Arduino.

. loop ():le istruzioni contenute In questa

funzione vengono eseguite ciclicamente
fino allo spegnimento di Arduino.
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le contenenti gli sketch hanno

Variabili globali




COSA SONO GLI SKETCH

<o) Blink | Arduino 1.8.2

File Modifica Sketch Strumenti Aiuto

Commenti B

. Un commento e una parte di testo che non o
Vel”l”z\i Comp||ata, it 1is attached tc digital pin 13, on MKR1000 on pin 6. LE

o % \ e
. Su pIU inee: / queStO € T e T e e

un Commento %/ the Technical Specs of your bocard at https://www.arduinc

* Suunalinea: //questo & un commento modified 8 May 2014

-l L lTU £ -
<l L 1lTU -

int led = 13; //LED connected tc pin 13

// the setup function runs once when you press reset or pov
veoid setup() {
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COSA SONO GLI SKETCH

Variabile:

. Porzione di memoria, identificata da un'etichetta, contenente un dato: N
deve essere dichiarata prima di essere usata;

. Puo contenere diversi tipi di dato che vanno indicati con:
. boolean: puo contenere due valori, VERO o FALSO; tipo oa contenuto
. char: puo contenere un carattere, es. "A’; int led = 1325 //LED connected to pin 13
0 int: puo contenere un valore numerico intero compreso fra // the 3‘“‘(“)’ fu-’*“i“ Tuns once when you press reset or power tl
void setup
-32'768 c 32'767, // initialize digital pin "led"™ as an output.
pinMode (led, OUTPUT):;
- long: puo contenere un valore numerico intero compreso fra }
-2'|47'483'648 e 2'|47'483'647, // the leocop function runs over and over again forever
veid loop() {
’ float: pud contenere numeri in virgola mobile; iR s (158, EISSIE (TGRS GRS S on [EUSH 48 e
delay(1000); // wait for a second
. . . digitalWrite (led, LOW):; // turn the LED off by making the
. string: puo contenere stringhe. delay(1000) ; // wait for a second

}

ATTENZIONE: esistono delle parole riservate che non possono
essere utilizzare come nomi per variabili e funzioni. Grazie al syntax

highlighting ¢ possibile riconoscere queste parole dal diverso sketch usa 940 byte (23) dello spazio disponibile per 1 progry

colore con la quale vengono scritte (es. , HIGH, ecc).
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variabili globali usano 9 byte (0%) di memoria dinamica, lasc




COSA SONO GLI SKETCH

int led; //LED connected to pin 13
'/ the setup function runs once when you press reset 0Or pPOWEr
void BE‘up(J {

Istruzione: led =

‘ 1'111:15114_ digital pin "led"™ as an output.
Mode (led, OUTPUT);
. R|ga di codice che puo contenere una dichiarazione,
// the lcop function runs over and over again forever

un'assegnazione o la chiamata a una funzione; ot 1ocet |

\ Al digitalWrite(led, HIGH):; // turn the LED on (HIGH is the v
/ﬁl delay(1000); // wait for second

.. , . ) -1;:_:;:.3; Nrite (led, LOW):; // turn the LED ;:’:' by making the
° Ogni Istruzione deve terminare necessariamente con 3. delay (1000) ; // wait for a second

io disponibile per i pro

di memoria dinamica, 13
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COSA SONO GLI SKETCH

Strutture di controllo:

. Le strutture di controllo sono costrutti che servono a specificare se, quando, in quale ordine e
quante volte devono essere eseguite le istruzioni che compongono Il codice sorgente.

int tasto = 0;
void loop() {
if (tastc == 0) int numero;

beoolean ripeti = true;
void loop() {

[ void loop() { while (ripeti == true)
//tasto non premuto for (numerc = 0; numerc < 10; numerc = numerc + 1) { - o
} { B
else //questa istruzione viene ripetuta per 10 volte ﬁg L f_ e
{ } o0l - L0l L c L
//tasto premuto }
} }
} }
costrutto costrutto costrutto
if = else for while
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COSA SONO GLI SKETCH

Libreria:

- E un insieme di funzioni o dati, contenuto in uno o piu file e che puo essere incluso all'interno di un
programma attraverso un collegamento;

. | 'inclusione all'interno dello sketch avviene attraverso la direttiva #include.

n

29 Knob | Arduino 1.8.2 C=REEaC X
File Modifica Sketch Strumenti Aiuto ;

#include <Servo.h>}

Servo myservo; // create servo cbject to contrel a servo

int potpin = 0; // analog pin used tc connect the potentiometer
int val; // variable to read the value from the analocg pin
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COSA SONO GLI SKETCH

Principali funzioni (reference):

INPUT

; Imposta un pin come input 0 come output.
OUTPUT) P P P P

: pinMode (pin,

. digitalRead (pin) ; legge lo stato digitale del pin.

. digitalWrite(pin, HLIO?/\TH ) ; scrive lo stato digitale di un pin.

. analogRead (pin) ; legge il valore di un ingresso analogico.

. analogWrite(pin, wval); scrive un valore analogico su un pin.

o delay (ms) ; Inserisce una pausa di ms millisecondi.

. Serial begin (speed) ; Inizializza la seriale alla velocita di speed bps.
. Serial print("text'); stampa la parola "text" sulla seriale.
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https://www.arduino.cc/en/Reference/HomePage

COM

Componenti:

| x Breadboard;
| x DHT I [;
| x Potenziometro;
| x Fotoresistenza;
- 2 x Bottone;
« 2 x LED rosso;
- 2 X LED verde;
« 2 x LED giallo;
| x LED RGB;
|0 x Resistenza |OK Ohm;
|0 x Resistenza 220 Ohm:;
10 x jumper M-M.

°ON
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Componenti del KIT

BREADBOARD
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Componenti del KIT
BREADBOARD
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BLINK

Componenti:

. | x Breadboard

. | x Arduino;

. | % resistenza 220Q):
. | x LED;

int led = 13; Svuuvuuuuvuoyuo

void setup() { ® © 00 00000000000 0000

(1ed, OUTPUT),’ ! = © e 0 0000000000000

} ll éoooooooooooooooo
>

) 3 $ 9000000000000 0ee

void loop() { 3

(led, HIGH); § ® 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o0

(1000) ; 0000000000000

-,
3
]

(led, LOW) ;
(1000) ;

eeeeseestiseees,,
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fritzing
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BUT TON

Componenti:

. | x Breadboard;
) | % Arduino:
. | x resistenza 220 Q:

. | x LED:

: | x bottone;

. | x resistenza 10 KQ.

int pinBottone = 2;
int pinLed = 13;

int statoBottone = 0;

void setup () {

DIGITAL (PuN=~)

(pinLed, OUTPUT) ; L__G @-"’GMNC&)\
(pinBottone, INPUT) ; p— N

} RxEE Ar luino” o

void loop() {

statoBottone = (pinBottone) ;
if (statoBottone == HIGH) {
(pinLed, HIGH) ;
}
else
{
(pinLed, LOW) ;
}

}
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ANALOG INPUT

Componenti:

: | x Breadboard; TeeIT S e ST seees
) | % Arduino: PEY  PRPPPI PGP PP PP
. | x resistenza 220 Q:

. | x LED;

° | X potenziometro.

int pinPot = AQ;
int pinLed = 13;
int valoreSensore = 0;

void setup () {
(pinLed, OUTPUT) ;

DIGITAL (PWM=~)

}

void loop() {
valoreSensore = (pinPot) ;

(pinLed, HIGH) ;
(valoreSensore) ;

(pinLed, LOW) ;
(valoreSensore) ;
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ANALOG INPUT - ANALOG OUTPUT

Componenti:
) | « Breadboard:
. | X Arduino;

. | % resistenza 220 Q:

. | x LED;

° | X potenziometro.

int pinPot = AQ;
int pinLed = 9;

int valoreSensore = 0;
void setup () { .m0 = terToM
(pinLed, OUTPUT) ; RS DIGITAL (PuM=~)
} . o
TX . X _"
void loop () { rxmm Wrduino
valoreSensore = (pinPot) ;
valoreSensore = (valoreSensore, 0, 1023, 0, 255);

(pinLed, valoreSensore) ;
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ON-O

Componenti:

| x Breadboard

| x Arduino;

| % resistenza 220Q):
| x LED.

DA S

}

}

int led = 13;
char carattere;

void setup() {

(9600) ;
(led, OUTPUT) ;

void loop () {

if |
carattere

() >0) {
= ()
if (carattere == 'H') {
(led, HIGH);
}
else if (carattere == 'L') {
(led, LOW) ;
}
}
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ON-O

Componenti:
. | x Breadboard
. | x Arduino;

. 3 x resistenza 220Q):
o | x LED RGB.

F L

RGB

DA SERIALE

int ledR = 10;
int ledG = 9;
int ledB = 11;

char carattere;

void setup() {
(9600) ;
(ledR, OUTPUT) ;
(ledG, OUTPUT) ;
(ledB, OUTPUT) ;

}

void loop () {

. XL

Loutnpuy - Xy

(OO

-
Z
@)

=

i
$
H
:
§
]
o
=

if ( () >0) {
carattere = (0
if (carattere == 'R') {
(ledR, HIGH) ;
}
else if (carattere == 'r') {
(ledR, LOW) ;
}
else if (carattere == 'G') {
(ledG, HIGH) ;
}
else if (carattere == 'g') {
(ledG, LOW) ;
}
else if (carattere == 'B') {
(ledB, HIGH) ;
e o o L ] }
) . else if (carattere == 'b‘) {
(ledB, 1LOW) ;
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Componenti:

. | X Breadboard

. | x Arduino:

. 3 X resistenza 220Q):
: | x LED RGB.

-MA

ORO L

D RGB

int ledR = 10;
int ledG = 9;

int ledB = 11;
char carattere;

void setup() {
(ledR, OUTPUT) ;
(ledG, OUTPUT) ;
(ledB, OUTPUT) ;
}

void loop () {
semaforo (ledR) ;

(3000) ;

semaforo (ledG) ;

(3000) ;

semaforo (ledB) ;
(3000) ;

void semaforo(int colore) {
(ledR, LOW) ;
(ledG, LOW) ;

<
[l
o
-
-
3
-
)
=
=1
"
3

1 L]
N wE o

(ledB, LOW) ;

(colore, HIGH);
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-OTORESISTENZA

Componenti: ot led = 13,

int pinFoto = AOQ;
‘ | x Breadboard int valore = 0
’ | X Arduino; |
. void setup() {
. | x fotoresistenza; . (9600) ;

. | x resistenza |0 KQ). } (led, OUTPUT);

void loop() {
valore = (pinFoto) ;
("Valore letto = ");
(valore) ;
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SENSORE DHT ']

Sketch: DOWNLOAD LIBRERIA DHT
Component“ #include "DHT.h" //includiamo la libreria
int inDHT = 3;
: | x Breadboard ot pan
. | x Arduino: DHT dht (pinDHT, DHT11);
. | x sensore DHT | | void setup() {
* | xresistenza 5.7 KQ. serial.begin (9600) ;

Serial.println("Test temperatura e umidita!");
Serial.println("T(C) \tH(%)"):
dht.begin();

}

void loop() {
float h = dht.readHumidity ()
float t = dht.readTemperature() ;

if (isnan(h) || isnan(t)) {
DIGITAL (PUNM=~) ® 1 Serial. println ("Lettura fallita! ") H
x }
else
o4 {
o1 Serial print(t, 2); //2 cifre decimali
- Serial.print("\t");
. Serial.println(h, 2); //2 cifre decimali
. delay (2000) ;
> }
oo |}

workshop Arduino base - FablLab Messina


https://drive.google.com/file/d/0B19QFr6wAhjTb2NIRElNdnRkb2c/view?usp=sharing

Componenti:

. | x Breadboard

. | X Arduino;

. | X Servo;

. | X potenziometro;
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#include <Servo.h>
int pinPot = A3;
int pinServo = 9;
int val;

myservo;

void setup() {

myservo. (pinServo) ;

}

void loop () {

val = (pinPot) ;
val = (val, 0, 1023, 0, 180);
myservo. (val) ;

(15) ;
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//includiamo la libreria






