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Il software open source costituisce la base del 70–90%
di tutto il codice nell’economia digitale, tuttavia gran
parte del valore generato dalle comunità open source
europee fluisce al di fuori dell’UE, spesso a beneficio di
grandi aziende tecnologiche con sede altrove.

European Digital Rights
and Principles

European Open Digital
Ecosystems

Open source software
strategy



OpenSource e strategie EU
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Open source e Base3
Volontà di sostituire alcuni
dei software in uso con
software open source
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https://digitopen.eu



Grazie!
@digitopen-erasmus

lucap@basetre.com
info@basetre.com

Finanziato dall’Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono
necessariamente le opinioni dell’Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né
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